BASES ESPECIFICAS
PARA LAS
COMPETICIONES
PROVINCIALES

DOCUMENTO UNICO

TEMPORADA 2024/2025



.
4@ Federacién de Baloncesto

‘j deCastilaylebn  BAGES REGULARDORES COMPETICIONES PROVINCIALES DE SEGOVIA Y AVILA 2024/2025

=

BASES ESPECIFICAS DE CADA CATEGORIA

CATEGORIA MINIBAKET y BENJAMIN PROVINCIAL
1. INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS
EQUIPOS INSCRITOS: (Previsto 24)

2. DOCUMENTACION NECESARIA PARA LA INSCRIPCION

Inscripcidn online en la oficina web club

Documento SEPA del club para la domiciliacion de recibos (solo uno por club)

La tramitacién de licencias se realizara a través de la Oficina Web Online para clubes: clubs.fbcyl.es
Ahi deberdn de darse de alta los jugadores con su correspondiente imagen, fotocopia del DNI,
licencia federativa y consentimiento explicito.

3. SISTEMA DE COMPETICION
MINIBASKET (24 EQUIPOS) a jugar 2 fases

Fase 1
Se formardn tres grupos de nivel — Especial, Preferente y Challenge de 8 equipos cada uno. Se jugard
a una vuelta, todos contra todos, 7 jornadas de Invierno

FINAL de COPA
Los dos primeros clasificados del grupo A jugaran la final de Copa.

ASCENSOS Y DESCENSOS
Jugardn los tres equipos clasificados en ultima posicion de grupos Especial y Preferente y los tres
mejores clasificados de los grupos Preferente y Challenge

Se celebrara un unico partido en el campo del equipo posicionado en la categoria mas elevada o en
campo neutro si la delegacidn entiende que es necesario para el cumplimiento de los plazos.

Jugaran

8vo Gr Especial vs 1ro Preferente
7vo Gr Especial vs 2do Preferente
6vo Gr Especial vs 3ro Preferente

8vo Gr Preferente vs 1ro Challenge
7vo Gr Preferente vs 2do Challenge
6vo Gr Preferente vs 3ro Challenge
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Fase 2
Se formaran tres grupos de nivel — Primera, Segunda, Tercera de maximo 8 equipos cada uno
maximo, la fase se jugardn a una vuelta, todos contra todos, 7 jornadas de primavera.

Final de LIGA por categorias
Los dos mejores de cada grupo (3 finales)

6. MUTUALIDAD

Todos los jugadores, entrenadores y delegados, quedan mutualizados por la Junta de Castilla y Ledn
a través del DEBA y tienen como seguro opcional el seguro privado FBCyL

7. CUOTAS DE DILIGENCIAMIENTO

La cuota de inscripcidn debe ser domiciliada en una cuenta del club que debera de contar con la
cuantia suficiente para afrontar los pagos en cada periodo establecido.

La cuota de participacidon sufraga los gastos de gestidn y arbitrajes. Cada club debera ser
responsable de solicitar y pagar la mutualidad de cada jugador/entrenador/asistente.

Cuotas, plazos de pago y contenidos de cada cuota

CONCEPTO CANTIDAD DOMICILIACION INCLUYE

Inscripcion en la Liga 100€ SEGUN FBCYL 2 balones

Cuo'Fa de Participacion por 300€ SEGUN FBCYL

partido

Mutualld.ad Jugadonl'es. 18€ . . SEGUN FBCYL OpC|or?aI.cIubes de provincial, obligatorio
Voluntaria o Autondmicos |pendiente/Lic. autondmico

Licencia Extra de Asistente

y entrenador 5€ SEGUN FBCYL Licencia extra

8. DESARROLLO DE LA COMPETICION

Son de aplicacién las REGLAS FIBA y las INTERPRETACIONES DE LAS REGLAS FIBA 2024 asi como las
REGLAS OFICIALES MINIBASKET de la FEDERACION DE BALONCESTO DE CASTILLA Y LEON vy los
diferentes documentos oficiales mencionados en las bases generales de la Delegacién de
Baloncesto, salvo aquellas consideraciones que se reflejan a continuacion:

1.1 Todos los equipos deberdn presentar un minimo de 9 jugadores para la disputa del partido y un
maximo de 12, acompaiiados por un entrenador, siendo el encargado de realizar las funciones que
le corresponden conforme al Articulo 7 de las Reglas FIBA 2024; en caso de ausencia, el capitan del
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equipo asumird sus funciones siendo informada en el reverso del acta. Si no presentaran el nro.
Minimo de jugadores se jugard sin aplicacidon de las reglas passarella pero si que deberan cumplir
gue todos los jugadores descansen como minimo un tiempo en los 5 primeros.

1.2 El delegado de equipo permanecerd, durante todo el partido, sentado (en el banquillo). Sélo
podra levantarse durante los tiempos muertos y los intervalos de juego Unicamente para dirigir a sus
jugadores y nunca para hablar con los arbitros.

Si no esta presente el entrenador y a los Unicos efectos de mantener un orden en el desarrollo del
juego, el delegado de equipo podra:

-indicar a sus jugadores que soliciten las sustituciones y
- solicitar tiempo muerto al oficial de mesay
- dar las instrucciones que considere a sus jugadores desde el banquillo

1.3. Todos los equipos deberan estar acompanados por un mayor de edad responsable de los
jugadores/as menores de edad. Si no tiene licencia con el equipo, deberd abandonar el terreno de
juego situandose en la grada o como minimo a 4 metros de las lineas laterales o de fondo una vez
entregue la documentacion de los jugadores.

1.4. Si un equipo inscribe menos de 9 jugadores y mas de 4, el partido se jugara sin aplicar las reglas
descritas en el punto 2, siendo valido el resultado obtenido entre ambos. Si un equipo incumple esta
norma de forma habitual sin causa justificada no tendra derecho a disputar la final de su categoria,
salvo si el resto de equipos o todos menos uno también lo han incumplido en mas de tres ocasiones,
para lo que se seguira utilizando la clasificacion final para determinar los finalistas.

1.5. Un jugador que pertenezca a un equipo, no podrd disputar ningln partido con ningun equipo
del club que se encuentre dentro del mismo Grupo. Podrdn jugar jugadores de grupos inferiores en
el o los grupos inmediatamente superiores: 1ra, 2da y 3ra.

1.6. Los jugadores con licencia de MINIBASKET PROVINCIAL y BENJAMIN PROVINCIAL podran
participar en esta categoria asi como aquellos jugadores vinculados y/o autorizados por la
Delegacion Provincial que estén inscritos en la Liga Autondmica de categoria Minibasket que jugaran
con sus clubes provinciales.

1.7. Una vez finalizado el partido y antes de cerrar el acta, se tacharan aquellos jugadores que no
hayan participado en ningun periodo. Si, antes de disputar el quinto periodo, se detecta que alguno
de los equipos esta incumpliendo las reglas pasarela, se avisara al equipo infractor para que corrija
la situacion.

En caso de que alguno de los equipos, cuente con menos efectivos de los inscritos inicialmente, se
informard de que no podran cumplir las reglas pasarela, y siempre haciendo que todos sus
jugadores presentes, descansen al menos uno de los cinco primeros periodos.

Finalmente, el Oficial de Mesa, tachara aquellos jugadores que, aunque inscritos, no hayan
participado en el partido.
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1.8. Los partidos estardn arbitrados por, al menos, un arbitro y un oficial de mesa.

2. Las normas de juego especificas serdn las que se detallan a continuacién teniendo caracter
supletorio las REGLAS DE MINIBASKET 2024 de FBCYL y el resto de normativa:

2.1.- Los jugadores inscritos en el acta deberan intervenir como minimo en dos de los 5 primeros
periodos completos de cada partido. Si son menos de 9 deberdn descansar un periodo completo
dentro de los cinco primeros..

2.2 Al inicio de cada uno de los 6 periodos de juego, los jugadores del 5 inicial se situaran, dentro del
terreno de juego, dando la espalda al OFICIAL DE MESA, para que éste formalice el CINCO INICIAL.
En caso de no realizarlo, el entrenador serd advertido por el arbitro principal del hecho y si lo vuelve
a repetir, se le cargara un tiempo muerto que no podra disfrutar. En caso de no disponer de ellos,
sera sancionado con una falta técnica del tipo B.

2.3.1 Si el oficial observa que uno o varios jugadores, que se encuentran en el terreno de juego,
antes del inicio del periodo, incumplen las normas referidas a alineacién que se contienen en estas
reglas, lo pondra en conocimiento del ENTRENADOR para que lo subsane, siendo éste el responsable
ultimo de su incumplimiento. En caso de repetirse durante el partido, al equipo del entrenador
afectado se le cargard un tiempo muerto que no podra disfrutar. En caso de no disponer de ellos,
serd sancionado con una falta técnica del tipo B.

2.3.2 Si el oficial observa que uno o varios jugadores, que se encuentran en el terreno de juego, una
vez comenzado el periodo correspondiente, no estan en el cinco inicial del mismo, el jugador o
jugadores seran sustituidos por los que aparecieran en aquel contando como jugado/s y no
descansado/s para ambos.

2.4.- La concesion de tiempos muertos serd de la siguiente forma:

- Se tendra dos tiempos muertos en la primera parte (tres periodos) y dos en la segunda parte cuya
duracion sera de 1 min.

- Un tiempo muerto registrado durante cada periodo extra cuya duracién sera de 1 min. El oficial de
mesa hara sonar su silbato a los 45 y a los 55 segundos. En este ultimo momento, los jugadores ya

estaran dentro del terreno de juego preparados para jugar.

Los tiempos muertos registrados no utilizados no podran trasladarse a la segunda parte o periodo
extra.

2.5.- No esta permitido hacer sustituciones durante los cinco primeros periodos

SALVO:
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- Sustituir a un jugador lesionado. El jugador lesionado que haya disputado un solo periodo de los
cinco primeros y se recupere, podrd jugar el sexto periodo.

- Sustituir al jugador descalificado.
- Sustituir a un jugador que haya cometido 5 faltas personales.

2.6.- Cada Jugador debe jugar, al menos, dos periodos completos durante los 5 primeros periodos,
entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo hasta que finaliza, salvo las
siguientes situaciones:

- Un jugador, que no finalice un periodo por lesién, se considera que ya ha jugado un periodo
completo.

- A un jugador lesionado no existe obligacion de sustituirlo si recibe asistencia, siempre y cuando el
juego no se detenga por mas de dos minutos.

- Un jugador que no finalice un periodo porque ha sido descalificado se considera que su alineacion
es valida, aunque no haya jugado los dos periodos completos.

- Un jugador que cometa 5 faltas personales se considera que su alineacion es vdlida, aunque no
haya jugado los dos periodos completos.

- El jugador que sustituye al jugador lesionado, descalificado o eliminado por 5 faltas personales, no
le cuenta el periodo como jugado ni como descansado de forma completa.

2.7.- Cada jugador deberd permanecer en el banco de sustitutos durante dos periodos completos
durante los 5 primeros periodos, entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo
hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES. Si durante el partido el nimero de jugadores disminuye y esto
provoca el incumplimiento de las reglas pasarela se jugara con la posibilidad de cambios para los dos
equipos. No se considerard alineacion indebida

2.8.- Se lanzaran dos tiros libres cuando se sobrepase la 42 falta por Equipo en cada periodo, lo que
indica que en cada nuevo periodo se iniciara la cuenta de faltas de equipo desde cero.

Sélo seran acumulativas las del sexto periodo para los periodos extras.

2.9.1- Si en la disputa de un partido, un equipo supera en el marcador a otro por una diferencia de
50 puntos, el partido se dara por finalizado, siendo el resultado el que marque en ese momento el
Acta oficial. En el caso de llegar a diferencia de 50 puntos en un cuarto distinto al sexto, se seguirdn
cumpliendo las reglas de periodos jugados y descansados por el bien de la competicidn,Por tanto,
aunque el encuentro se considere concluido en términos de marcador, se seguiran registrando en el
acta oficial los quintetos iniciales de cada periodo, asi como las faltas cometidas, con el fin de llevar
un control adecuado de la participacion de los jugadores y sus infracciones.
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2.9.2 El partido continuara de la siguiente forma:

-El tiempo de juego sera a reloj corrido durante lo que quede de partido, excepto tiempo muerto,
gue si se parara el reloj. O en caso de lesién u otra incidencia que a criterio del arbitro requiera
parar el tiempo.

-En el acta, seguird reflejandose todo tipo de faltas, faltas de equipo, tiempos muertos, entradas,
como de un partido normal se tratase, de manera que si un jugador comete su quinta falta debe ser
expulsado y no puede volver a jugar.

2.10.- Un partido tendrd 6 periodos de 7 minutos, divididos en dos partes de tres periodos, a reloj
corrido excepto el Ultimo minuto de cada periodo. En caso de empate, se jugaran tantos periodos
extra de 3 minutos, a reloj corrido excepto el ultimo minuto, como sean necesarios. Los tiempos
muertos serdn a reloj parado; tras ellos, si el juego se reanuda con tiro/s libre/s, el crono empezara a
correr tan pronto el drbitro entregue el baldén al tirador del primer o Unico tiro libre salvo que sea el
ultimo minuto de cada periodo o periodo extra. El descanso serd de 1 minuto entre los periodos
1-2,2-3,4-5, 5-6, y periodos extra y 3 minutos entre el 3-4.

2.11.- Se permite realizar cualquier tipo de defensa y solo se considera defensa ilegal cuando un
jugador permanece mas de 5 segundos en el area restringida (la zona) sin la presencia del jugador al
que defiende. La defensa ilegal se sancionara con dos tiros libres y posesion (se anotara en el acta en
el lugar destinado al efecto).

2.12. Durante los tiros libres, los jugadores que no estén situados en los pasillos de tiro libre,
permaneceran por detrds de la linea de 3 puntos (6.75 m) de los terrenos de juego de dimensiones
normales (28*15).

2.13. El arbitro solo tocara el balén para efectuar un saque tras la sefializacion de una falta, un
tiempo muerto o una sustitucion. En el resto de situaciones, el jugador hara el saque directamente
desde el lugar mds cercano donde se produjo la detencidn del juego. El jugador del equipo que
pierda el derecho al balén debera soltarlo, de forma inmediata, para que pueda ser puesto en juego
por el otro equipo. Retrasar esta accion podrd ser sancionada con falta técnica al amparo del
articulo 36.3.1 de las REGLAS FIBA 2024.

3.- Los partidos seran dirigidos, con caracter general por dos arbitros y 1 oficial de mesa,
reduciéndose a 1 arbitro, como minimo, cuando las disponibilidades de efectivos de la Delegacién lo
hagan imprescindible. En la mayor parte de partidos uno de los arbitros serd un miembro del Comité
en su primer afio de formacion, por lo que rogamos también la correcta gestidon desde los banquillos
de esta circunstancia. Cabe sefialar que los arbitros pueden pertenecer a alguno de los clubes a los
gue arbitran, pero cuentan con la autorizacidon de la Delegacion para dirigir estos encuentros,
siempre y cuando no sea su mismo equipo, garantizando asi su imparcialidad.

5.- Se jugard con el campo que esté pintado, tanto en lineas de triple como en tiro libre,
independientemente de las medidas que tengan.
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6.- En competiciones provinciales no se aplica lo de los 15 minutos posteriores para firmar
bajo protesta. Tiene que ser inmediatamente después y habra que abonar la Tasa de 50 €, en
las siguientes 24h, para que sea tramitado.

7.- Oficiales de mesa
Avisardn cuando reste 1 minuto, 30 segundos y 15 segundos para la finalizaciéon de cada cuarto.

Avisardn al entrenador cuando la diferencia de un equipo sobre el otro llegue a 20 y avisaran al
entrenador y al arbitro cuando la diferencia de un equipo sobre el otro llegue a 50 puntos.

Las actas se realizardn sin calcos, no habra copias por lo que los equipos que lo deseen deberan
hacer foto de la misma. A lo largo de la temporada es posible que se utilice el acta digital en algun
partido.

Para ser mas diligentes y rapidos en la confeccién de actas los equipos entregaran las
plantillas-ROSTER selladas por la Delegacién antes del inicio de los partidos, plantillas que sélo
pueden ser sustituidas si no se tienen por la aplicacién FBCYL del mévil con las licencias digitales. La
presentacién del roster no exime de la presentacidén de las licencias si asi fuese requerido por el
arbitro del partido.

8.- Los Roster deberan de reflejar el listado de los jugadores y técnicos que tienen licencia en el
equipo asi como los/las jugadores/as que cuenten con autorizacion indicando en el rol Autorizado
en la columna correspondiente, estos jugadores y técnicos deberan tener licencia FBCYL y no
deberan aparecer en funciones diferentes a las indicadas en la licencia.

Los equipos podran ser reforzados por jugadores de menos edad y/o categoria o grupo, en el campo
rol aparecerd la palabra Refuerzo éstos jugadores deberan tener licencia FBCYL y no excederan el
numero de 10. Podra actualizarse el roster un maximo de 2 veces en cada fase de la competicién
(tanto antes como durante)

Los/las jugadores/as podran reforzar a un maximo de un equipo en misma categoria provincial (en el
caso de minibasket con tres grupos y) y 1 equipo provincial en categoria superior.

La Delegacion Sellara la plantilla en las primeras tres jornadas y supervisara el cumplimiento
indicado en las presentes bases.

9.- El balén oficial de juego es MIKASA. Los equipos que actuen como locales deben proporcionar
balén oficial de juego. Si no lo hacen o no es MIKASA los darbitros anotaran la circunstancia en la
parte de atras del acta y lo enviaran al juez de competicién.



